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Modalités d’évaluations : 
Les étudiants sont évalués par cordée de 2. L’évaluation se fait en tête, à vue. 
L’étudiant choisit deux niveaux de difficulté correspondant chacun à une note de départ. L’enseignant remet à la cordée les « topo » indiquant les dégaines à mousquetonner pour chaque itinéraire. 
Après avoir repéré les itinéraires, l’étudiant en choisit un et doit le réaliser en tête. Tous les itinéraires peuvent être réalisés « toutes prises ». Chaque grimpeur dispose de 7 minutes maximum pour terminer sa voie. La cordée dans son ensemble dispose de 15 minutes pour terminer son évaluation. 
La note de départ est acquise si l’étudiant enchaine la voie en libre (en tête, à vue, sans chute, ni repos ou point d’aide). En cas de chute ou d’erreur de manipulation du matériel, des pénalités peuvent être affectés. Une erreur engendrant un problème de sécurité entraîne l’arrêt de l’épreuve.  
L’évaluation des prestations se fait en référence au barème suivant :
	Niveau de prestation
	Prestation réalisée 
en moulinette
	Prestation réalisée en mouliclip
	Itinéraire très facile 
réalisé en tête
	Itinéraire facile 
réalisé en tête
	Itinéraire de difficulté moyenne réalisé en tête
	Itinéraire difficile 
Réalisé en tête
	Itinéraire très difficile

	Note de départ 
	5 / 20
	8 / 20
	10/20
	12/20
	16 / 20
	18 / 20
	20 / 20

	Principe d’ouverture correspondant au niveau de difficulté
	Itinéraire connu au choix de l’étudiant
	Itinéraire connu au choix de l’étudiant
	Itinéraire connu au choix de l’étudiant
	Itinéraire inconnu, peu intense, principalement en dalle, comportant un seul changement de direction.
	Itinéraire inconnu, d’intensité modéré, comportant au moins deux changements de direction dans deux profils différents
	Itinéraire inconnu alternant des passages d’intensité soutenu et des passages permettant d’exploiter des positions de moindre effort. Un passage obligatoire dans le dévers et au moins deux changements de direction
	Itinéraire inconnu, long et intense nécessitant d’anticiper et de réadapter le cheminement entre des points de passage obligé et de gérer son effort (relâchement, respiration, modulation du rythme de progression)

	Pénalités possibles : 
Chute : - 1 point
Le grimpeur demande sec au lieu de s’engager jusqu’à la chute : -2 points
Erreur d’itinéraire : - 1 point
Mousquetonnage hésitant et/ou provoquant un tirage inutile : - 1 point
L’assureur gêne ou ralentit la progression du grimpeur : -2 points
L’assureur ou le grimpeur provoque une situation dangereuse et/ou nécessitant l’intervention de l’enseignant : -10 point ou arrêt de l’épreuve en fonction de la gravité de l’erreur
Voie non sortie : - 1 point par dégaine non franchie ; - 1 point si le relais n’est pas clippé. 






