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3. DHCP:
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Mettre en réseau ou interconnecter c’est...

...etablir une liaison physique (filaire électrique, onde électromagnétique du wifi, fibre optique) entre plusieurs
interlocuteurs

Offrir des moyens pour identifier, acheminer et organiser

Problémes : # d’interlocuteurs (domotique), proximité, ressources matérielles finies, des solutions matérielles
distinctes

Solution : 2 niveaux

e Transport & Interconnexion (indépendant de I'infra) : TCP/IP, @IP, sous-réseau, routage, router
o DNS pour interfacer avec humain
e Liaison/physique : réseau local/domain de diffusion, IEEE 802/Ethernet, @MAC, VLAN,
commutation, switch
o ARP/RARP, ICMP pour interfacer entre IP et MAC



