Modélisation du terrain

1 Création du terrain

1.1 Importation du fichier Dwg
e Ouvrir mensura, choisir un nouveau fichier

Mensura
Genius

PROJETS

@ Quvrir ...

Nouveau

e Menu Fichier/ Importer / Fichier DXF / Dwg /Dwf / Dgn

Fichier | Edition Module Vue Dessin @ Modifier  OQutils 2D-3D Signalisations  Giration  Forr
™ Nouveau Ctrl+N {5 i FE -2 | F
= Ouri. U0 2 & g5 F o) I = - OuCo
0§ Fermer
[H Enregistrer Ctrl+S
0@ Enregistrer sous.
@y eTransmit
Paramétres du projet
& Imprimer Ctrl+P
(& Impression rapide
[ Misesen pages
[y Préférences
#%  Aides au dessin
Utilitaires »
Image / PDF 4
Document DXF/DWG »
Importer » | x5 Fichier de Points
Exporter » | & Points a partir de Google Earth
Trimble link » | "8 Fichier Dxf/Dwg/Dwf/Dgn
11 création du terrain.msa @ Table de Correspb%ndaﬂce des calques
2 dimensionnement exercice DH sur Mensura.msa E Bibliothéque de symboles
3 dimensionnement exercice DH V9.msa @ Fichier Shp
4 C\Users\..\civray.msa w2 Fichier LandXML
5 formation 2022 Phalsbourg bis.msa W= Fichier GENIO
Quitter &y Fichier BD ALTIIGN (DIS)
Fichier ESRI ASCII GRID (ASC/GRD)
z 5 Fichier MNT (SNCF)

choisir « Plan topo RD 923 Section Le Houx-Ste Anne » (téléchargé depuis Madoc)




Puis OK sur la case de dialogue suivante
Import du fichier C\Users\hennetier-d\Downloads\NA119232_30 3DRD 9. X

Grouper
Impaoner les calques dans |e groupe : |F’RD 923 |
[«] Ajouter les blocs dans le groupe |F’RD 529 o |

Options avancees

Unites . | Metres w Facteur d'achelle du dessin [ #¥):

Ltiliser les coordonnées ;. (@ Du SCG (O Du sCU
[ ]Utiliser une table de correspondance des calgues Configurer..
Importer les présentations Impaorter les proxy entites

Options

tode 20 - Les objets ayant leurs Z & 0 serant conwertis en objets 2D

Utiliser I'2lévation des palylignes 20 et les converir en polylignes 30

[ ]Inclure les pokdignes 20 avec élévation &gale & zéro

[ |Décomposer les arcs des polylignes 2D

[ |Mumérater Base 1

Decomposition des arcs: |Mombre de segments: 10 | Modifier
Préfixer

Préfixer le nom des blocs avec: M1 |

[ ] Prefixer le nom des styles avec: P11 Exceptions...
Etendue

[ ]Utiliser les limites du dessin [«] Tout le dessin

. min : 333694714 Ymin: 275616193

Hnex: 335741246 Y max: 279613 957

Détails << Annuler

1.2 Vérification des éléments pour modéliser le terrain
e Vérifier que les lignes de niveau sont des polylignes 3D avec une altitude en Z

Polyligne 3D
RD 923 - F G_SECOMNDAIRE
Continu

On a des polylignes 3D, on peut vérifier avec leur propriété que ce sont bien des lignes de niveau
avec le méme Z. Vérifier si les autres lignes de niveaux sont des calques différents



e Vérification de I'existence de point 3D

6171

Bloc : NAT1_TCPOINT
RD 923 - F_G_POINTS
X = 334439339
Y = 276445.008
Z=6128

EchX = 1.000
EchY = 1.000
EchZ = 1.000
Rot = 315.971gr

—————————

On a des blocs (NA11_TCPOINT) dans le calque RD 923 FG Point avec des coordonnées en 3D
Ces blocs feront office de point 3D qui seront utilisés pour la modélisation du terrain.

1.3 Ouvrir dans le menu Modules le module terrain

Fichier  Edition | Module | Vue Dessin  Modifier
M E @& S| & o @
El< Vo Enan- '-’ﬁ,'i Topographic Parcelles I

I Terrain (M.N.T) —
b FE Courbes de niveauy I,\\S
H ¢== Projet plates-formes
g\'_ S Assainissement

e Dans le module DAO envoyer les points 3D et les polylignes 3D dans le module terrain en
cliguant sur un point et une ligne de chaque calque pour les sélectionner (éloigner ensuite le
curseur du point
puis clic droit avec le bouton droit de la souris / « envoyer calque vers module »

Répéter la derniére commande
Couper

Copier

Copier avec point de base

Effacer

253,

Déplacer
Copier la sélection
Echelle

Rotation

Nouvelle commande personnalisée

Envoyer calque vers module [ |

AR CcOwuX¥E JdUX A

Propriétés

b
[

Ordre d'affichage 3

Grouper

oo iem
I ifF

Dissacier




1.4 Modélisation du terrain

e Dans le menu SurfaceTerrain « modéliser une surface terrain »,

Format | Surface terrain | Calculs & analyses  Couches geclogiques
£I0 830 g& Gérer les MNT E WA w5
'uCanue—| @ Modéliser une surface terrain %| - .{_E "E—.'_'I
".‘E;' 1§3n Convertir textes en points b ﬁ?’ ;Ii—l o ﬁ
Courbes de niveaux »
Points »
Lignes d'arétes »
Contour »
Triangulation »
& Tableau de contréle de la saisie < &
o DE—} Decapage géneral
Zone de décapage » Fas) Fa
Outils de conversion »
Affichages »
% S T ®

Etape 1: Sélection des objets

Sélection des objetsw

Ajouter tous les objets de la vue courante [

Ajouter/retirer des objets

Réinitialiser la sélection

[ Polylignes 2D (0)
[ Polylignes 30 (0)




Etape 1: 5élection des objets P

Sélection des objetsw

E
.- Foints 20D (0)
-] Segments 2D (0)
-] Segments 3D (0]
O Polylignes 2D (0)
Polylignes 3D (476)
-0 Textes (0)
... Blocs (6326)

S Nom du bloc Altitude Numéro Mombre | & i
O] NA11_RM_SDB NAME ~ | NAME v s [

[ MAll_GEQOSURF T T i 2

O NA1l_Zmasque ALT ~ MAT w0 244

NA1l TCPOINT ALT ~  MAT ~ | 6326

O NA11_haut_trot ALT ~  MAT b 219

LY

Précédent Annuler Aide

Ne sélectionner dans la liste des blocs que celui correspondant aux points 3D
Cliquer sur Suivant




Etape 2 : Filtres et options

[ ] chercher un point autour des textes
Ecart maximum entre le texte et le paint : 0.0m

DAO -0

Tolérance de proximité

Entre les points du terrain et les sommets des lignes :

Filtres Altimétriques

[«] Altitude maximum : | 262.83
[] Altitude minimum : | 244.57

Options
Déplacer les entités sélectionnées £

[ ]inclure les points des segments et polylignes

[ ] Réunir les segments consécutifs en polyligne

Numérotation

Conserver le numéro existant w

Précédent Annuler Aide

Vous obtenez une premiere modélisation a partir des points 3D




1.5 Gestion du contour

Des triangles ont été générés automatiquement a la périphérie du terrain lors de la modélisation.
lIs ne correspondent pas a la réalité d’un terrain relevé, il faut donc les supprimer.

e Avec la commande Surface Terrain / contour / définir automatiquement

Surface terrain | Calculs & analyses  Couches géologigues  Chaussée existant
| g Gérer les MNT W& m, BT By T o

@ Modéliser une surface terrain = g ";]_‘l ‘E:_'-, '-ll I_a g g |
e . .
2 onvertir textes en points k g 8
, AR mZarme &
Courbes de niveaux >
Points >
Lignes d'arétes »
| Contour » @ Afficher
Triangulation / ‘Ia Définir automatiquement D.J
Tableau de contréle de la saisie f@ Définir par sélection
Bec  Décapage général &  Saisir le contour b
Zone de décapage » [ I Ajouter des triangles
Outils de conversion » ﬁ?ﬁ Supprimer des triangles
5
Contour automatique X

Elimination des triangles:
min I mex

En déplacant le curseur avec la souris, on efface automatiquement des triangles qui ne
correspondent pas a du terrain réellement levé.

Attention a garder des triangles de terrain dans cette partie pour ensuite pouvoir y implanter
notre projet routier :




e Avec la commande Surface Terrain / contour / supprimer des triangles
Clic gauche pour définir un premier point du trajet, clic gauche pour définir un second point
du trajet (dessiné en pointillé). Tous les triangles traversés par ce trajet seront effacés :

Foes

Attention le trajet continu ensuite jusqu’au clic droit / Terminer ou Echap !!

2 Controles du terrain modélisé

2.1 A partir des Courbes de niveaux

Calculs & analyses | Couches géologiques  Chaussée existante  Prc

Analyse des surfaces » ﬁ: or - o @ 4 Espacement des courbes de ni.. X
Niveau d'eau - inondation  »
LWey Chilh S g o "
_ P . Equidistance :
% ) ,
45 Comparer des surfaces Zones terrain » L Indiquez 'espacement entre les
Interroger ’ Cotations . SLILLET
2%  Régénérer |




On peut ainsi se rendre compte que certains points peuvent sembler faux cariciil y a pres de 6 m de
dénivelée entre ce point et les points environnants.

Pour supprimer les points qui semblent faux :
Surface Terrain / Points / Supprimer

Puis relancer la commande Courbes de Niveau

iAot
y

Point 3D
Terrain - Points
N = 29291

® = 334583.676
Y = 277001.963
Z=3842

2.2 En affichant les plages d’altitudes

Calculs & analyses | Couches géologiques  Chaussée existante  Profils R

‘ Analyse des surfaces » ‘

L1a

Ligne d'écoulement

Niveau d'eau - inondation b Reseaux d'écoulement

. Courbes de niveaux » Bassins versants

| & Comparer des surfaces Filer une courbe de niveau

Interroger Chemin & pente constante

Fléches de plus grande pente

Plages d'altitude .

L]
Plages d'orientation

2O R % 3O $ Y

Points hauts et bas
Grille

5]
|}

Triangles horizontaux

— T

&

#



Plages d'altitude Xl
Alftude mini  Atttude maxi | Couleur | 4|  Terrain g
1 2451 i — Altitude mini  24.51 Altitude maxi  77.76 L
2 26,51 B 5
28,51 30,51 L
3 ' ' IE Options ;
4 30,51 2 |
c 22,51 3451 [ [«] Afficher les plages d'altitude
5 34,51 36,51 Couleur mini Couleur maxi E |
7 36,51 28,51 £
8 38,51 40,51 Altitude mini | 24.51 Altitude maxi | 7776
9 40,51 42 51
10 4251 4451 Intervalle : ‘ 2.0 | | Appliqlg}r H Défauts | h
11 44 51 45,51
Dessiner la légende
12 46 51 43,51 Bd [ g
| 0K ‘ | Annuler ‘ f

T T T TR T T T =T

Choisir un intervalle de 2 m puis Appliquer et OK

|

T

2.3 Avecle module Rendu 3D

Fichier  Edition | Module | Vue Dessin  Modifier
mMeH @& S| & bao &
£ U mnan- %R Topographic Parcclles =
| s Iy Terrain (MM.T) 3

- £=  Caurbes de niveauy =
% g ¢z Projet plates-formes
§ S Assainissement
S~ 4 Réscaux divers
; M Drainage
b BE metre - 1D.LF
™ ﬂ Projet linéaire
B )"éﬁ Carrefours
B E Rendu 2D Paysager
& £ Profils
Ay

10



2.4 Avecle controle des altitudes des points de terrain

Dans le module terrain : Menu Résultats / Coordonnées des points (choisir trier par altitude

et ordre de tri croissant

Chaussée existante  Profils

Résultats | Fenétre 7

Dy, - =&, 52 Coordonnées des points -— Gff
ntalque v &3 I'gl Couches géologigues 2=
_ . % Coordonnées des points grille
ARl - =N W
"M Trierles points por Ordre de tri N
ey (:) Murnera @ Cruigsant b
= (®) Altitucle: () Décraissant -
] () Code -
i O Aurin N ;
= Qptions =
- I:IAmcher\es codes de points M
[ ] Afficherles | lautsurs L
[ Afficher les références alimétiques L
—: ‘ Ok ‘ | Adinuler ‘ E
e h
Puis clic droit Tout et clic droit terminer
Coordonnées des points
14/03/2024
Affaire - tta
Numéro X Y Z
33248 334830,204 277208082 24,581
33247 334830817 277210789 24,84
33242 334808917 277204 844 24,70
33243 334807082 277203783 24,78
33239 334794,338 277200807 24,20
33238 324724 581 277199958 24,97
33234 324774,184 277193,500 25,058
33235 3234774,800 277192,008 25,12
3323 334756,186 277187240 25,24

3 Décapage général du terrain sous les futures plateformes du projet
Prévoir un décapage général de 30 cm

Format
gg
uCalgue—

2 b

Surface terrain | Calculs & analyses

Coud

g~ Gérer les MNT

ﬁ Modeéliser une surface terrain
15{' Convertir textes en points
Courbes de niveaux
Points
Lignes d'arétes
Contour

Triangulation

Tableau de contréle de la saisie

=

I

| D"‘-} Décapagepénéral

Zone de décapage
Outils de conversion

Affichages

»

4

»

Visuellement, il ne se passe rien mais lorsque nous créerons nos plateformes, il réalisera

Epaisseur de décapage :

Epaisseur de décapage :

0.30

Annuler

automatiquement un décapage de 30 cm du terrain naturel.
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